“VOLG JE ME?”  Is een aan te bevelen boek voor puppy/hondeigenaren
geschreven door Marco Starink
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| Volg je me?

De complete en praktische
handleiding voor de eerste

16 weken van uw pup.





De eerste twee boekjes gaan over de socialisatieperiode. Heel leerzaam en praktisch, bij elke bladzijde staat wel een foto.Chronoligische opzet.

Het derde boekje bespreekt de rangordeperiode, de periode tussen de 12e en 16e levensweek van een pup. In dit boekje worden handige tips gegeven om veelvoorkomende problemen te voorkomen. Hoe leer je je hond om eventjes alleen te blijven en hoe zit het met pup en kind? Tevens legt Marco uit waarom leiding geven aan een hond geen optie is maar een vereiste. 

Spelen en gehoorzaamheid;

Door te spelen stimuleert u het vermogen van uw hond om goed samen te werken.

Doordat u uw hond laat spelen (dat is werken in de ogen van uw hond), bevredigt u een diepgewortelde behoefte die iedere hond in zekere mate bezit. Het is een prima manier om leiderschap te tonen.

Vergeet niet om voorwaarden te stellen als u met uw hond speelt. Laat hem naar je toekomen, laat hem zitten, etc. Eindig het spelletje altijd voordat uw hond zijn interesse verliest. 
Basisregels voor het spelen;

· Stop het spel voordat uw hond zelf besluit om het spel te stoppen

· Controle over het spel=controle over uw hond

· Laag spelen voorkomt opspringen

· Houd het speeltje exclusief. Laat het niet de gehele dag rondslingeren

· Bijten betekend einde spel

· Gebruik uw intonatie om het spel nog leuker te maken. Gebruik eventueel rare stemmetjes.

· Het niveau van opwinding moet passen bij het karakter van de hond

· Bouw de moeilijkheidsgraad van spelletjes langzaam op.

Apporteren;

Een logisch vervolg op het spelen van spelletjes is apporteren. Als u regelmatig spelletjes met uw hond speelt, is het logisch dat wanneer u die flos/dummy weggooit uw hond de flos terug komt brengen om met u verder te spelen.

Als uw hond het leuk vindt om te apporteren, dan kunt u het apport nog interessanter maken. Verstop het apport en houd uw hond aan de riem vast. Begin heel gemakkelijk. Uw hond dient een aantal maal succes te hebben met speuren naar zijn speeltje. De eerste paar keer mag u hem best op weg helpen door met uw hond aan de riem richting dat speeltje te lopen. De laatste meters zal hij gebruik moeten maken van zijn neus. Wanneer uw hond het speeltje vindt loop dan achteruit zodat uw hond het speeltje bij u komt brengen. Door uw hond te laten speuren naar het speeltje, leert u hem zijn zintuigen te coördineren. Zijn zicht en reukvermogen moeten samenwerken. Hij zal meer gebruik maken van zijn hersencellen. Hierdoor wordt uw hond geestelijk gestimuleerd en bovendien wordt hij lekker moe!
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 “Lopen aan de lijn”

Zonder aandacht van uw hond heeft u geen contact met hem. Netjes aan de riem lopen zegt veel over de verhouding baas/hond. Indien u ervoor kunt zorgen dat uw hond niet trekt aan de riem, toont u leiderschap tijdens de wandeling. Weet u overigens dat honden die niet trekken aan de riem veel minder kans hebben op uitvallen naar andere honden?

Praat met uw hond beloon hem wanneer hij aandacht voor u heeft. Wissel de beloning af met brokjes en zijn favoriete speeltje. Haal ze tevoorschijn terwijl uw hond netjes naast u loopt. 


Valkuil 1;

Door de hond te blijven lokken met uw stem (door bijv. zijn naam te roepen en gekke geluidjes te maken) wanneer hij geen aandacht heeft voor u, stimuleert u het verkeerde gedrag. U houdt uw hond blijkbaar beter in de gaten dan hij u. U maakt het hem wel heel gemakkelijk op deze manier! Dit lost u op door achteruit te wandelen met een uitnodigende houding. Zodra uw hond met u meeloopt, draait u uw lichaam een kwartslag zodat uw hond naast u uitkomt. Vanaf dat moment kunt u uw beloningsschema weer inzetten. Gebruik uw stem om  te belonen vanaf het moment dat uw pup aandacht voor u heeft. 

Valkuil 2;

U zult merken dat uw hond steeds kieskeuriger wordt voor wat betreft de plek om te ontlasten. Sommige honden weten al snuffelend hun eigenaar over het hele uitlaatveldje te slepen op zoek naar de beste plek om te ontlasten. Buiten het feit dat de hond leert te trekken omdat de eigenaar er toch aan toegeeft, leert de hond dat hij de beste (meestal de hoogste) plek kan innemen om zijn luchtje te verspreiden. U moet dit niet toestaan. Als u een hond heeft die irritant lang opzoek is naar de beste plek, moet u gewoon stil blijven staan. U bepaalt voor uw hond zelfs waar hij mag ontlasten. U zult merken dat dit werkt.

Valkuil 3;

Blijf consequent stilstaan als uw hond een aanzet maakt tot trekken aan de riem. Doe dit ook als hij een andere hond ziet, als iemand heel schattig uw hond roept of als hij achter een vogel aan wil jagen. Leer uw hond dat er geen uitzonderingen zijn op uw regels.

Valkuil 4;

Door de beloning continue in uw hand te houden (zichtbaar), leert u uw hond om de hand met beloning te volgen. Dit betekent dat, als u geen zichtbare beloning in uw hand heeft, uw hond direct geen aandacht heeft. Dit lost u op door de beloning voor uw hond in uw jaszak te stoppen, waar je gemakkelijk bij kan. Pak tijdens de wandeling de beloning uit uw zak. Doe dit alleen als uw hond naast u loopt en aandacht heeft.

Valkuil 5;

Te veel en te snel. Veel hondeneigenaren willen teveel in een korte tijd. Het is goed om de lat hoger te leggen. Dit moet echter niet ten koste gaan van de lol die u samen heeft.

Gehoorzaamheid dient spelenderwijs aangeleerd te worden.

Als u zich alleen concentreert op het eindresultaat, mist u een hoop lol. 
